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Statnicove Be. okruhy DH KOL UPOL

. Zakladni koncepty a teoretické pfistupy obecné lingvistiky (lingvistické plany,

synchronni a diachronni hledisko, strukturni a generativni modely jazyka ad.)
Pfinos a dulezitost jazykovédy.

Zakladni koncepty sémiotiky (u F. de Saussura, R. Jakobsona, Ch. S. Peirce, U.
Eca, R. Barthesa a dalSich). Dyadicky a triadicky znakovy model. Semio6za.
Typologie znaku. Ugel a cil sémiotiky.

Zakladni reflexe védy: (1) filosofie védy, (2) historiografie védy, (3) sociologie
védy a (4) datova véda o védé. Pro kazdou reflexi specifikovat: (a) okolnosti
jejiho vzniku, (b) hlavni témata, kterym se vénuje, (c) vyhody dané reflexe a (d)
uskali jednostranného uplatnéni dané reflexe.

Charakterizujte pojem ,distant reading” (¢teni s odstupem). Vysvétlete vztah
,<distant reading” k pojmu ,close reading® z oblasti literarnich studii. Na jaké typy
texti se distant reading zaméfuje? V jaké Skale a s jakou mirou rozliSeni je
analyzuje? Na pfikladu vybrané studie Franka Morettiho pfiblizte, jakou otazku si
autor v studii klade a jakymi metodami na ni hleda odpovéd. Vysvétlete, co ma
,<distant reading“ spole¢ného s pojmem ,cultural analytics“ (kulturni analytika),
ktery zavedl Lev Manovich. PopiSte alespon jednu oblast kultury a specifického
média, na néz se kulturni analytika v Manovichové pojeti zaméfuje. Uvedte
priklady technik, pomoci kterych Manovich tuto oblast studuje.

Zakladni pfistupy a metody forenzni lingvistiky, méfitelné vlatnosti text a jejich
vyuziti pfi urCovani autorstvi, cil uZiti vicerozmérnych metod jako hierarchiské
zhlukovani, MDS, PCA a dalsi. Pocitani vzdalenosti a podobnosti: Jaccardlv
koeficient, Diceuv koeficient, Manhattanska, Euklidovska, Minkowského a
Cebysevova vzdalenost, kosinova nepodobnost, jejich u&el a praktické dasledky.
Vektorizace textu: indexy a model bag-of-words.

Popisna statistika, jeji cil a nastroje: prumér, median, modus, smérodatna
odchylka, rozptyl, kvantil, korelace, kovariance, rozdéleni. Grafy: bodovy graf,

histogram, krabicovy graf, jejich uc€el, popis, vyhody, nevyhody a klasicka feseni



nevyhod. Matice: kovarian¢ni, korelacni, matice bodovych grafa, jejich ucel,
vyhody, nevyhody a pouziti. Vztah popisné statistiky se softwarovymi nastroji
jako jazyk R, Python a Excel.

Kognitivni bias: definice, zpusoby vypofadani, znamé pfipady a paradoxy.
Design experimentu: teorie, hypotéza, interpretace, vybér vzorku, slepy pokus,
dvoijité a trojité slepy pokus, kontrolni skupina, divody vyuziti statistickych testu,
vztah ke kognitivnim biasim, ucel a odlvodnéni.

Prace s vicerozmérnymi daty (zplsoby detekce redundantnich vlastnosti a jejich
odstranéni, metody PCA, SVD a jejich ucel, vizualizace vicerozmérnych dat
pomoci PCA, SVD, MDS a tSNE, zplsob méfeni rekonstruované informace).
VytéZovani vicerozmérnych dat (uCel a metody shlukovani: hierarchické
shlukovani, k-pramérti, DBSCAN ad., problematika ,prokleti dimenzionality*,
shlukovani a vypocty vzdalenosti/podobnosti, klasifikacni metoda /k/ nejblizSich
prvkul, vztah ke strojovému uceni).

Analyza siti a grafli: definice grafu, sité a aplikace, identifikace kliCovych roli v
(socialnich) sitich, k tomuto pouzivané ukazatele, jejich hlavni rozdily a typy roli,
které dokazi odhalit, detekce komunit, problematika vizualizace socialnich siti,

vztah ke grafovym databazim. Ugel, vyuziti a praktické aplikace.

10.Prace se sekvencemi, jejich u€el a pouziti v humanitnich a dalSich védacch.

11.

Vztah sekvenci a textl. Porovnani sekvenci, vypoclty vzdalenosti, zplsoby
modelovani, pfiklady uziti a aplikaci, Hammingova vzdalenost, Levenstheinova
vzdalenost, Damera-Levenstheinova vzdalenost, Needleman-Wunsch,
Markovovské procesy a skryté markovovské procesy.

Struktorvana a nestrukturovana data, rozdily, dasledky pro jejich vytéZovani a
pfiklady jejich zdroju; role metadat a metainformaci, jejich interpretace, pfiklady.
Formaty txt (plain-text), CSV/TSV, XML a JSON. SQL databaze a jejich ucel,
pfiklad vloZeni, vyhledani, aktualizace a vymazani dat. NoSQL databaze a jejich
ucel. Grafové databaze, jejich ucel a pfiklad vytvofeni, nalezeni, aktualizace a

vymazani dat. Vektorové databaze a jejich ucel.

12.Programovaci jazyky Python, R, HTML, CSS, JavaScript, jejich ucel, vyuziti a

specifika pfi analyze a zpracovani jazyka, dat a vytvareni interaktivnich aplikaci.



13.Python frameworky Sanic, Django, Flask, navrh MVC, REST API. Virtualizace,
Docker, operacni systém Linux a zakladni prace s nim v pfikazové fadce, SSH,

GIT. Zakladni koncepce protokolu HTTP. Obecné zasady programovani.



